
Algorytmy iteracyjne - zadania 

 

Zadanie 1 

Napisz program, który oblicza cyklicznie kwadraty wprowadzonych liczb. 

Program kończy działanie, kiedy użytkownik wprowadzi liczbę -1. 

 

1. dopóki liczba jest różna od -1 wykonuj: 

a. wczytaj liczbę 

b. oblicz kwadrat liczby 

c. wyświetl kwadrat liczby 

 

Zadanie 2 

Napisz program który oblicza N! (silnia z liczby N) 

Przykład: silnia z liczby 4 -  4! = 1*2*3*4 

 

1. Wczytaj liczbę n z klawiatury 

2. przypisz silnia = 1 

3. Dla i z zakresu 1 - n wykonuj:  

     - liczbę silnia pomnóż przez i 

4. Wyświetl liczbę silnia 

 

Zadanie 3 

Napisz program, który generuje ciąg Fibonacciego n-elementowy 

 

1.   wczytaj wartość N 

2.   jeśli N=0 to wyświetl 0 i zakończ 

3.   jeśli N=1 to wyświetl 1 i zakończ 

4.   liczbie L1 przypisz 0 

5.   wyświetl L1 

6.   liczbie L2 przypisz 1 

7.   wyświetl L2 

8.   dla i z zakresu od 2 do N wykonuj kroki 9-11 

9.     liczbie M przypisz sumę L1 i L2 

10.     wyświetl M 

11.    liczbie L1 przypisz L2 

12. liczbie L2 przypisz M 

 



 


