
Funkcje w języku C – powtórzenie wiadomości 

1. Napisz funkcję bez argumentów o nazwie wyswietl, która wyświetla w jednej linii Twoje imię i nazwisko, 

a w drugiej numer w dzienniku (funkcja nie zwraca wyniku). 

2. Napisz funkcję o nazwie suma, która oblicza sumę trzech liczb całkowitych a,b,c, a jako wynik zwraca liczbę 

całkowitą 

3. Napisz funkcję o nazwie iloczyn, która oblicza iloczyn trzech liczb rzeczywistych a,b,c, a jako wynik zwraca liczbę 

rzeczywistą. 

4. Napisz funkcję o nazwie srednia, która oblicza średnią dwóch liczb rzeczywistych a,b ( 
𝒂+𝒃

𝟐
 ), a wynik zapisuje w 

zmiennej a. 

5. Napisz funkcję o nazwie oblicz1, która posiada trzy argumenty rzeczywiste: a,b,c i oblicza wyrażenie 𝒚 =
𝟑𝒂+𝒃

𝒄−𝟏𝟎
 

6. Napisz funkcję o nazwie oblicz2, która posiada trzy argumenty rzeczywiste: a,b,c i oblicza  

wyrażenie 𝒚 = 𝟏𝟎𝒂 +
𝒃

𝒄
 

7. Wykorzystaj w funkcji main() funkcje wyswietl(), iloczyn(), srednia() i oblicz2() 

Materiały: 

Deklaracja funkcji: 

typ_wyniku nazwa_funkcji(argumenty) 

{ 

  // deklaracje zmiennych lokalnych 

  // instrukcje 

  return wynik; 

} 

Jeżeli typ_wyniku = void, funkcja nie zwraca wyniku 

 

 

Przykład: Obliczanie przekątnej prostokąta o bokach a i b 

float przekatna(float a, float b) 

{ 

  return sqrt(a*a + b*b);  // sqrt(x) – pierwiastek z x 

} 

 

Przykład: Funkcja wczytująca liczbę x (jeśli chcemy zmienić/nadać wartość argumentowi, należy go poprzedzić znakiem &). 

void wczytaj(int & x) 

{ 

  cout << "Podaj x: "; 

  cin >> x; 

} 

 

Funkcje deklarujemy przed int main(). Aby wywoład funkcję w programie głównym, piszemy jej nazwę, a w nawiasie 

wstawiamy parametr. 

 

Przykład programu z funkcją wczytaj() i przekatna(): 

int main() 

{ 

  int a,b,c; 

  wczytaj(x); 

  wczytaj(y); 

  c = przekatna(a,b); 

  cout << "c = " << c; 

  system("pause"); 

  return 0; 

} 

 


