Funkcje w jezyku C — powtdrzenie wiadomosci

1. Napisz funkcje bez argumentéw o nazwie wyswietl, ktéra wyswietla w jednej linii Twoje imie i nazwisko,
a w drugiej numer w dzienniku (funkcja nie zwraca wyniku).

2. Napisz funkcje o nazwie suma, ktéra oblicza sume trzech liczb catkowitych a,b,c, a jako wynik zwraca liczbe
catkowita

3. Napisz funkcje o nazwie iloczyn, ktéra oblicza iloczyn trzech liczb rzeczywistych a,b,c, a jako wynik zwraca liczbe
rzeczywista.

4. Napisz funkcje o nazwie srednia, ktéra oblicza srednig dwdch liczb rzeczywistych a,b (aTer ), @ wynik zapisuje w
zmiennej a.
Napisz funkcje o nazwie obliczl, ktéra posiada trzy argumenty rzeczywiste: a,b,c i oblicza wyrazenie y = iﬁg

6. Napisz funkcje o nazwie oblicz2, ktéra posiada trzy argumenty rzeczywiste: a,b,c i oblicza
wyrazeniey = 10a +g

7. Woykorzystaj w funkcji main() funkcje wyswietl(), iloczyn(), srednia() i oblicz2()

Materiaty:

Deklaracja funkcji:
typ wyniku nazwa_ funkcji(argumenty)

{

// deklaracje zmiennych lokalnych
// instrukcje
return wynik;

Jezeli typ wyniku = void, funkcja nie zwraca wyniku

Przyktad: Obliczanie przekatnej prostokata o bokachaib
float przekatna(float a, float b)

{

return sqgrt(a*a + b*b); // sqgrt(x) - pierwiastek z x

Przyktad: Funkcja wczytujaca liczbe x (jesli chcemy zmienié/nadac wartos¢ argumentowi, nalezy go poprzedzic¢ znakiem &).

void wczytaj (int & x)

{

cout << "Podaj x: ";
cin >> x;

Funkcje deklarujemy przed int main(). Aby wywotaé funkcje w programie gtéwnym, piszemy jej nazwe, a w nawiasie

wstawiamy parametr.

Przyktad programu z funkcjg wczytaj() i przekatna():
int main ()

{

int a,b,c;

wczytaj (x);
wczytaj (y) ;

c = przekatna(a,b);
cout << "c =" K ¢y
system ("pause") ;
return 0;



