ZADANIE EGZAMINACYJNE

Wykonaj aplikacje internetowg galerii zdje¢. Wykorzystaj pakiet XAMPP jako srodowisko bazodanowo-
aplikacyjne. Strone internetowg zbuduj przy wykorzystaniu edytora zaznaczajgcego sktadnie oraz
programu do obrobki grafiki rastrowej i wektorowej.

Aby wykona¢ zadanie, zaloguj sie na konto Egzamin bez hasta. Na pulpicie znajdziesz archiwum ZIP o
nazwie materialy5-6.zip zabezpieczone hastem: Zdj3ci@.

Archiwum nalezy rozpakowac.

Na pulpicie konta Egzamin utworz folder. Jako nazwy folderu uzyj swojego numeru PESEL. Rozpakowane
pliki umies¢ w tym folderze. Po skonczonej pracy wyniki zapisz w tym folderze.

GRAFIKA

Zdjecia piesl.jpg, pies2.jpg, pies3.jpg oraz kotl.jpg przygotuj przy pomocy programu do obrobki grafiki
rastrowe;j:

o Kazde ze zdje¢ powinno by¢ przeskalowane z zachowaniem proporcji tak, aby wysokos¢ wynosita
doktadnie 400 px

o Zdjecie piesl.jpg zapisz jako piesl-szary.jpg. Cechy zdjecia piesl-szary.jpg:
1. tryb odcieni szarosci,
2. filtr "pikselowanie"

e Zdjecie pies2.jpg zapisz jako pies2-szary.jpg. Cechy zdjecia pies2-szary.jpg:
1. tryb odcieni szarosci,
2. filtr "rozmycie"

e Zdjecie pies3.jpg zapisz jako pies3-szary.jpg. Cechy zdjecia pies2-szary.jpg:
1. tryb odcieni szaroci,
2. filtr "mate kafelki"

o Zdjecie kotl.jpg zapisz jako kotl-szary.jpg. Cechy zdjecia kotl-szary.jpg:
1. tryb odcieni szarosci,
2. dowolny filtr znieksztatcajgcy obraz (np. fale, szkto, degormacja, mozaika)
3. Zdjecie musi wyraznie roznic sie od oryginatu

Obrazy la-1d przedstawiajg przyktady przeksztatcen obrazéw. Obrazy pséw majg charakter orientacyjny,
efekt przeksztatcenia moze sie nieznacznie rozni¢. W przypadku zdjecia kota zastosowano filtr fale.
Dowolne znieksztatcenie obrazu kota bedzie poprawne.
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OBRAZ 1A. PIES1-SZARY.JPG OBRAZ 1B. PIES2-SZARY.JPG
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OBRAZ 1C. PIES3-SZARY.JPG OBRAZ 1D. KOT1-SZARY.JPG

WITRYNA INTERNETOWA

Zdjecia naszych pupilow

Zdjecia tygodnia

Azor, 4 miesiace

« Inne zdjecia

Powr6t do strony glownej

OBRAZ 2A. STRONA GLOWNA WITRYNY
Zdjecia psow

Kategorie

Wybierz zdjecie

: #
« Jaszczurki
« Inne zdjecia
[Powrot do strony glownej & &

OBRAZ 2B. PODSTRONA PSY, NAJECHANO KURSOREM NA OBRAZ PIES3.JPG



CECHY WITRYNY:

Strona gtéwna o nazwie index.html oraz podstrony psy.html i koty.html

CECHY WSPOLNE DLA WSZYSTKICH STRON:

Zastosowany wtasciwy standard kodowania polskich znakow
Tytut strony widoczny na karcie przegladarki "Galeria zdje¢"
Arkusz stylow w pliku o nazwie styl5.css prawidiowo potgczony z kodem strony

Podziat strony na bloki: baner, ponizej panel lewy, dwa panele prawe utozone jedne pod drugim oraz
na dole stopka. Podziat zrealizowany za pomocg znacznikow sekcji tak, aby po uruchomieniu w
przeglgdarce wyglad ukfadu blokow byt zgodny z obrazem 2a i 2b

Zawartos¢ panelu lewego:

1. nagtoéwek drugiego stopnia o tresci "Kategorie"

2. lista punktowana (nieuporzadkowana) o elementach: "Psy", "Koty", "Gryzonie", "Jaszczurki", "Inne
zdjecia"

3. Element listy "Psy" jest odnosnikiem, jego klikniecie prowadzi do strony psy.html

4. Element listy "Psy" jest odnosnikiem, jego klikniecie prowadzi do strony koty.html

5. Nagtowek czwartego stopnia o tresci "Powrét do strony gtownej”, jest odnosnikiem, jego klikniecie
prowadzi do strony index.html

Zawartos¢ stopki:

1. napis o tresci "Galerie zdje¢ opracowat ", dalej wstawiony numer PESEL, numer PESEL jest
pochylony

CECHY ODREBNE DLA STRONY INDEX.HTML:

Zawartosc¢ banera:

1. Nagtéwek pierwszego stopnia o tresci: "Zdjecia naszych pupilow"
Zawartos¢ panelu prawego, gornego:

1. Nagtéwek pierwszego stopnia o tresci: "Zdjecia tygodnia"

2. Akapit o tresci "Azor, 4 miesigce"

Zawartos¢ panelu prawego, dolnego

1. Zdjecie pies2.jpg z tekstem alternatywnym "Azor" umieszczono w akapicie

CECHY ODREBNE DLA STRONY PSY.HTML:

Zawartosc¢ banera:

1. Nagtéwke pierwszego stopnia o tresci "Zdjecia pséw"
Zawartos¢ panelu prawego, gornego:

1. Nagtéwek pierwszego stopnia o tresci "Wybierz zdjecie"

2. Ponizej zdjecia piesl.jpg, pies2.jpg, pies3.jpg z tekstem alternatywnym odpowiednio "piesl", "pies2",
"pies3". Zdjecia majg przypisane zdarzenia klikniecia, najechania kursorem na element i
opuszczenia elementu przez kursor myszy. Zdarzenia sg obstugiwane przez skrypt

Zawartos¢ panelu prawego, dolnego:
1. Zdjecie piesl.jpg z tekstem alternatywnym "pies-duzy" umieszczono w akapicie

CECHY ODREBNE DLA STRONY KOTY.HTML (ORGANIZACJA PODSTRONY ANALOGICZNA JAK W
PRZYPADKU PSY.HTML):

Zawartosc¢ banera:
1. Nagtéwek pierwszego stopnia o tresci "Zdjecia kotow"



Zawartos¢ panelu prawego, gornego:
1. Nagtéwek pierwszego stopnia o tresci "Wybierz zdjecie"

2. Ponizej zdjecie kotl.jpg z tekstem alternatywnym "kot1". Zdjecie ma przypisane zdarzenia
klikniecia, najechania kursorem na element i opuszczenia elementu przez kursor myszy.
Zdarzenia sg obstugiwane przez skrypt

Zawartos¢ panelu prawego, dolnego:
1. Zdjecie kotl.jpg z tekstem alternatywnym: "kot-duzy" umieszczono w akapicie

STYL CSS WITRYNY INTERNETOWEJ
Cechy formatowania CSS dziatajgce na stronie

Wspdlne dla catej strony: krdj czcionki Verdana
Banera: kolor tta #9692B1, biaty kolor czcionki, wyrdwnanie tekstu do srodka, wysokos¢ 80 px
Panelu lewego: kolor tta #9692B1, biaty kolor czcionki, szeroko$¢ 20%, wysokos¢ 750 px

Panelu prawego - gérnego: kolor tta #FFF4CC, szerokos$¢ 80%, wysokosé 300 px, wyrdwnanie tekstu
do srodka

Panelu prawego - dolnego: kolor tta #DBCC93, szerokos¢ 80%, wysokos$¢ 450 px, wyrdwanie tekstu
do $rodka

Stopki: kolor tta #9692B1, biaty kolor czcionki, wyréwnanie tekstu do prawej strony
Odnosnika: biaty kolor czcionki
Obrazéw wyswietlonych w prawym gornym panelu: szeroko$¢ 15%, margines zewnetrzny 20 px

Obrazéw wyswietlanych w prawym dolnym panelu: obramowanie na 4 px, linig ciggtg o kolorze
#9692B1

W momencie najechania kursorem na obraz wyswietlany w prawym dolnym panelu kolor jego
obramowanie zmienia sie na szary

SKRYPT
Wymagania dotyczgce skryptu:

Wykonywany po stronie przegladarki, wywotywany przez zdarzenia klikniecia w miniature obrazu,
najechanie kursorem i opuszczenie przez kursor myszy miniatury obrazu

Po najechaniu kursorem myszy na dowolng miniature podmieniane jest zdjecie kolorowe na
opowiadajgce mu zdjecie z odcieniami szaro$ci i filtrem, np. plik piesl.jpg zamieniany jest na piesl-
szary.jpg

Po opuszczeniu miniatury przez kursor myszy jest wykonywana odwrotna transformacja - zdjecie z
odcienami szarosci jest zamieniane na zdjecie kolorowe, np. plik piesl-szary.jpg zamienany jest na
piesl.jpg

Po kliknigciu na obraz-miniature wykonywane sg dwie akcje:

1. Tasama, co przy opuszczaniu kursowa - podmiana obrazu z odcieniami szarosci na kolorowy

2. Kilikniety obraz jest wyswietlany w panelu prawym - dolnym. Np. jezeli kliknieto na
miniature pies3.jpg z panelu prawego gornego, to w panelu prawym dolnym jest tadowany
obraz pies3.jpg

UWAGA: po zakoriczeniu pracy utworz plik tekstowy o nazwie przegladarka.txt. Zapisz w nim nazwe
przegladarki internetowej, w ktorej weryfikowate$ poprawnosc¢ dziatania witryny. Umies¢ go w folderze z
numerem PESEL

Nagraj ptyte z rezultatami pracy. W folderze z numerem PESEL powinny sie znajdowac pliki: index.html,
kotl.jpg, kotl-szary.jpg, koty.html, piesl.jpg, piesl-szary.jpg, pies2.jpg, pies2-szary.jpg, pies3.jpg, pies3-
szary.jpg, przeglgdarka.txt, psy.html, styl5.css, ewentualnie inne przygotowane pliki. Po nagraniu pfyty
sprawdz poprawno$¢ jej odczytu. Opisz pfyte swoim numerem PESEL i pozostaw zapakowang w pudetku
na stanowisku wraz z arkuszem egzaminacyjnym



Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi
Ocenie bedzie podlega¢ 5 rezultatow:

o grafika,

e wyglad witryny internetowej,

e dziatanie witryny internetowej,
e styl CSS witryny internetowej,
o skrypt.

150 minut.

Wyszukiwanie elementéw

Zmiana elementow

document.getElementByld(id)
document.getElementsByTagName(TagName)
document.getElementsByClassName(ClassName)

element.innerHTML = “nowa zawartosc¢”
element.attribute = “nowa wartosc¢”
element.setAttribute(atrybut, wartosc)
element.style.property = “nowa wartos¢”

Dodawanie i usuwanie elementéw

Wybrane wtasciwosci obiektu style

document.createElement(element)
document.removeChild(element)
document.appendChild(element)
document.replaceChild(element)
document.write(text)

backgroundColor

color

fontSize

fontStyle = "normal | italic | oblique | initial | inherit"
fontWeight = “normal | lighter | bold | bolder | value |
initial | inherit"

WYBRANE POLA | METODY MODELU DOM JEZYKA JAVASCRIPT

Zdarzenia myszy Zdarzenia klawiatury Zdarzenia obiektow
onclick onkeydown onload
ondblclick onkeypress onscroll
onmouseover onkeyup onresize
onmouseout

Elementy formularzy

Metody i pola obiektu string (JS)

Waziniejsze typy pola input: button, checkbox, number,
password, radio, text
Inne elementy: select, textarea

Length

indexOf(text)

search(text)

substr(startindex, endindex)
replace(textToReplace, newText)
toUpperCase()

toLowerCase()

WYBRANE ZDARZENIA HTML




