<!-- Skrypt obliczajacy pole prostokata. —-->
<script type="text/javascript">

a = parselnt (prompt ("Podaj bok a prostokata :"));
b = parselInt (prompt ("Podaj bok b prostokata:"));

pole = a*b;
alert ("Pole prostokata wynosi "+pole);

</script>

<!-- Skrypt obliczajacy pole prostokata. Jezeli wprowadzono liczby ujemne wyswietla
komunikat o btedzie. -->

<script type="text/javascript">

a = parselnt (prompt ("Podaj bok a prostokata :"));

b = parselInt (prompt ("Podaj bok b prostokata:"));

if (a <=0 || b <= 0) // jezeli a mniejsze rdéwne 0 lub b mniejsze rdwne zero...
{
alert ("Wprowadzono btedne dane!");

}
else
{
pole = a*b;
alert ("Pole prostokata wynosi "+pole);

}
</secript>

<!-- skrypt generujacy ciag liczb od 1 do 100 -->
<script type="text/javascript">
for (i = 1; 1 <= 100; i++)
{
document .write (i+ " ");

}
</secript>

<!-- skrypt generujacy ciag liczb: 4 8 16 32 ... 256 -->
<script type="text/javascript">
for (i = 4; 1 <= 256; 1 += 4)
{
document.write (i+ " ");

}

</script>

<!-- skrypt generujacy ciag liczb od a do b, ktdére sa podzielne przez c -->
<script type="text/javascript">

a = parselnt (prompt ("Podaj liczbe poczatkowa ciagu: "));

b = parselInt (prompt ("Podaj liczbe koncowa ciagu: "));

c = parselnt (prompt ("Przez jaka liczbe maja by¢ podzielne: "));

for (1 = a; 1 <= b; i++)
if (i $ ¢ == 0) document.write(i+ "™ ");

}

</script>



<!-- skrypt obliczajacy kwadraty liczb wprowadzonych z klawiatury, wprowadzenie 0
konczy dziatanie -->
<script type="text/javascript">

do
{
a = parselnt (prompt ("Podaj liczbe: "));
kwadrat = a*a;
alert ("Kwadrat liczby " + a + " to " + kwadrat);
} while (a != 0);
</script>
<!-- skrypt sumujacy kolejne liczby, dopdki suma nie przekroczy 100 -->

<script type="text/javascript">

suma = 0;

do

{
a = parselnt (prompt ("Podaj liczbe: "));
suma += liczba;
alert ("Suma liczb wynosi " + suma);

} while (suma < 100);

</script>



