Zadanie 3

Zaprojektuj gre koétko i1 krzyzyk dla dwoch osob. Plansza bedzie sie sktadata
z 9 przyciskéw pl, p2, ..., p9 utozonych 3 wiersze po 3 kolumny oraz przycisku
pWyczysc.
e Nalezy zadeklarowa¢ zmienng prywatng w pliku nagléwkowym Unitl.h
o nazwie ruch (typ int).
e Kliknigcie przycisku pWyezyse powoduje:
o wyczyszczenie etykiet przyciskow (ustawienie atrybutu Caption ="")
o ustawienie wartosci ruch = 1
e Klikniecie przyciskéw pl, ..., p9 powoduje:
o jesli etykieta jest pusta (Caption =="") to:
= jesli warto$¢ ruch rowna 1 to
e ustaw etykiete "O"
e ustaw ruch =2
»  w przeciwnym wypadku:
e ustaw etykiete "X"

e ustaw ruch=1



