Wskazniki — test

. Zmienna, ktora przechowuje adres w pami¢ci komputera to:
a. referencja

b. wskaznik

c. operator

d. zmienna adresowa

. Ktéra z linijek kodu przypisuje zmiennej A adres zmiennej B?

a. A=%B;
b. A=*B;
c. A=&B;
d. A=-~B;
. Wlinijce kodu: cout << *w; wystepuje operator

a. referencji
b. dereferencji
C. przypisania
d. mnozenia
. Zmienne statyczne, to zmienne, w ktorych
a. pamiec przydzielana jest w dowolnym momencie
b. pamig¢ przydzielana jest w momencie wskazanym przez programiste
c. pamie¢é przydzielana jest w momencie deklaracji zmiennej
d. nie jest przydzielana pamigc¢
Zmienne, w ktorych pami¢¢ przydzielana jest w momencie wskazanym przez programiste¢ to:
a. zmienne statyczne
b. zmienne dynamiczne
c. zmienne adresowe
d. zmienne globalne
. Przydzielenie pamig¢ci zmiennej w jezyku C odbywa si¢ przy pomocy funkcji:

a. cout
b. malloc
c. free
d. new
. Przydzielenie pamig¢ci zmiennej w jezyku C++ odbywa si¢ przy pomocy funkcji:
a. cout
b. malloc
c. free
d. new
Dany jest program:
int a = 3;
int * b;
b = &a;
*b = 4;

cout << a;

Ile wynosi wartos¢ zmiennej a pod koniec dziatania programu?
a. 3
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b.
C.
d.



9. Kitoéra z funkcji C/C++ wyswietla dane na ekranie?

a. count
b. cin

c. cout
d. cint

10. W ktorej z linijek wystepuje poprawne przydzielenie pami¢ci zmiennej dynamicznej?
a. a=int new;
b. new aint;
c. Inta=new;
d. a=new int;
11. W ktoérej z linijek mamy poprawne zadeklarowanie wskaznika do zmiennej calkowitej?
a. int * wskaznik;
b. int wskaznik;
c. int &wskaznik;
d. wskaznik int;
12. Dany jest kod programu:

1: int *a, *b;
2: *a = 4; *b = 3;
3: cout << a << b;

W ktérym miejscu powinna si¢ znaleZz¢ brakujaca linijjka a = new int; b = new int;

a. przed 1 linijka
b. przed 2 linijka
c. przed 3 linijka
d. nakoncu
13. Dany jest kod programu:
int * a;
a = new int;
cin << *a;
delete a;
Co oznacza wyrdzniona linijka?
a. Przydzielenie pamigci
b. Zwolnienie pamig¢ci
c. Wykasowanie zmiennej
d. Wyswietlenie wartosci zmiennej
14. Ktora z linijek kodu powoduje wczytanie wartosci zmiennej wskaznikowej x?
a. cin <<x;
b. cin << *x;
c. cin>>Xx;
d. cin >> *x;
15. Dany jest kod programu:
int * x;
int y = 3;
X = &Y;
Ktora z linijek nie jest prawdziwa?
a. x jest wskaznikiem
b. x=3
c¢. x wskazuje adres zmiennej y
d. y wskazuje adres zmiennej X



