
REGULAMIN  

III TURNIEJU GIER KOMPUTEROWYCH  

COUNTER-STRIKE: GLOBAL OFFENSIVE 

1. Każdy z graczy zobowiązany jest do zapoznania się z regulaminem. 

2. Udział w turnieju mogą wziąć tylko uczniowie Zespołu Szkół Ekonomicznych im. Jana Pawła II 

w Staszowie. 

3. Turniej dotyczy rozgrywki sieciowej w grę Counter-Strike: Global Offensive. 

4. Tryb rozgrywki: BestOf-1, MatchRound-30, 5vs5 competitive. 

5. Pula map: Inferno, Mirage, Anubis, Overpass, Nuke, Vertigo, Ancient. 

6. Rozgrywki będą odbywać się w salach 25 i 26 w terminach podanych przez organizatorów. 

7. Istnieje możliwość uczestnictwa w zespole  jednej osoby spoza zgłoszonej klasy. 

8. Zapisy na turniej odbywać się będą za pośrednictwem wypełnienia odpowiedniego 

formularza udostępnionego przez organizatorów. 

9.  Obowiązuje kategoryczny zakaz używania wspomagaczy (cheaty). 

10. Nazwy drużyn nie mogą naruszać dóbr firm lub osób trzecich, oraz nie mogą być w żaden 

sposób wulgarne. 

11. Kwestie, które nie są zawarte lub niewyjaśnione w niniejszym regulaminie podlegają decyzji 

organizatorów. 

12. Zakazane jest jakiekolwiek ingerowanie w pliki gry/platformę Steam. 

13. Gracze nie mogą posiadać blokady VAC na żadną grę na koncie. 

14. Zabrania się obrażania, wyśmiewania, irytowania przeciwnej drużyny poprzez czat w grze lub 

słownie. 

15. Wszelkie spory, niewyjaśnione sytuacje rozstrzyga organizator. 

16. W przypadku nie zastosowania się do regulaminu, oraz nie dokonania zmian po interwencji 

organizatora drużyna zostanie zdyskwalifikowana. 

 

Oświadczenie 

1. Wyrażam zgodę na udział w II Turnieju Gier Komputerowych Counter Strike: Global 

Offensive Corganizowanym w ZSE im. Jana Pawła II w Staszowie  

2. Oświadczam, że zapoznałam/em się z powyższym regulaminem  i akceptuję zawarte w nim 

postanowienia.  

3. Wyrażam zgodę na przetwarzanie danych osobowych uczestnika zawartych w formularzu 

zgłoszeniowym w celu organizacji turnieju.  

4. Zezwalam Organizatorowi na dysponowanie wizerunkiem w postaci zdjęć i innych 

materiałów związanych z organizacją turnieju. 

 

Nazwa drużyny: ……………………………   Zawodnicy: 

        1. ……………………………………………………. 

        2. ……………………………………………………. 

        3. ……………………………………………………. 

        4. ……………………………………………………. 

        5. ……………………………………………………. 


