Obstuga zdarzen w JavaScript

Zdarzenia to czynnosci, ktore uzytkownik wykonuje podczas odwiedzania naszej strony, np.
kliknigcie na danym elemencie strony, naci$nig¢cie klawisza, najechanie kursorem na element.

Javascript udostepnia kilkanascie typow zdarzen, dzigki ktorym jestesmy panowac nad tym,
co si¢ dzieje na stronie:

1.

onAbort wystepuje, gdy zaniechano tadowania strony

onBlur wystepuje, gdy obiekt przestal by¢ aktywny
onDblClick wystepuje, gdy podwojnie Klikniemy na obiekt
onChange wystepuje, gdy obiekt zmienit swojg zawarto$¢
onClick wystepuje, gdy obiekt zostal klikniety

onError wystepuje, gdy wystapit btad w skrypcie

onFocus wystepuje, gdy obiekt stat si¢ aktywny (zostat wybrany)
onKeyDown wystepuje naci$nig¢cia klawisza na klawiaturze
onKeyUp wyetepuje gdy puscimy klawisz na klawiaturze
onLoad wystepuje, gdy obiekt zostal zatadowany
onMouseOver wystepuje, gdy kursor znalazl si¢ na obiekcie
onMouseOut wystepuje, gdy kursor opuscit obiekt

onSelect wystepuje, gdy zawarto$¢ obiektu zostata zaznaczona
onSubmit wystepuje, gdy formularz zostat wystany

onUnload wystepuje, gdy zmieniono wyswietlang strong

[ Aby przypisaé¢ funkcje¢ JavaScript do danego elementu strony nalezy:

Skojarzy¢ element HTML z funkcjg JavaScript przez dodanie do znacznika
wyrazenia: nazwa_zdarzenia="funkcja()”, np.:

<p onmousemove="podswietlenie () ">Akapit</p> - wywoluje funkcj¢ ,,podswietlenie()”
po najechaniu myszg na akapit

2

<input type="button" onclick="przetwarzaj ()"> - wywoluyje funkcje przetwarzaj()

po kliknigciu przycisku
Skojarzy¢ element z funkcja w kodzie JavaScript, np:
element = document.getElementById ("blok"); -wyszukanie elementu z id="blok”
element.onmousemove = zrob cos; - po najechaniu myszg na element

wywolana zostanie funkcja zrob_cos

element.onclick = function () { - po kliknigciiu mysza na element
alert ("Kliknieto element 2."); wywolana zostanie ta funkcja



Funkcje dostepu do elementéow HTML w JavaScript

id = element.document.getElementById("id") - wyszukuje element o identyfikatorze id

element.innerHTML lub
element.firstChild.nodeValue — zawarto$¢ elementu (np.dla <p>tekst</p> zwroci wartos$¢ tekst).

element.style.className — nazwa klasy CSS przypisanej do elementu

element.style.atrybutCsSS - atrybut CSS przypisany do elementu
np.: element.style.color = "blue”; element.style.backgroundColor = "yellow";

Przyklad:

<html:
<hody style="text-align:center":>

<soript type="textfjavascript':>

function zmien tekst ()

i
tekst = document.getElementById("tekst"): // wyszukanie elementu o identyfikatorze tekst
tekst.firstChild. nodeValue = "Imieniono tekstc!!!fr: A/ Emiana zawartosci elementu

i

function zmien styli)
i
tekst = docwuwent. getElementById|"tekst™)

tekat.style.color = "blue"; Iz
tekst.style.font3ize = "15px"; S zmiana stylow elementu
tekst.style.fontWeight = "bold"; //

i

</script>

<dir onclick="zmien tekst()":><b>HKliknij ten tekst Zeby zmienié zawartosd ponizszej linijki</br</divs

<hr>

<div id="tekst" style="font-style:italic; font-size:Z0px">Linijka tekstu</div:

<hr:

<div onelick="zmien styl() "><h>Kliknij ten tekst zeby zmieni® styl powyssee] linijki< he</div:
</ hody>

</html:



