
1. Napisz program, który wyświetla liczby z zakresu <0, nr w dzienniku>, a obok nich pierwiastki 

z tych liczb.  Do zmiennej licznikowej użyj pierwszej litery swojego imienia. 

 

Żeby obliczyć np. pierwiastek z x dołącz bibliotekę <math.h> i użyj funkcji sqrt(x). 


