Operacje na plikach w C

Aby operowac na plikach, nalezy zadeklarowac¢ zmienng plikowga typu *FILE:
FILE * plik;
Funkcje dostepu do plikdw:

e plik = fopen(nazwa pliku, tryb dostepu)- otwiera plik o podanej nazwie i

wn
r

przypisuje go do zmiennej plikowej plik, gdzie tryb dostepu:
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a" —nadpisywanie, "b" — dane binarne, np.: plik = fopen("dane.txt","w"

—do odczytku, "r" — do zapisu,

e fclose(plik) =-zamyka dostep do pliku
e feof (plik) - sprawdza, czy napotkano koniec pliku

e fscanf(plik, sformatowane dane) —odczyt sformatowanych danych z pliku, np.:
fscanf("%d", &x); fscanf("%s %d”, tekst,&x);

e fgets(tekst,plik) - odczyt linijkitekstu z pliku

e fprintf(plik, sformatowane dane) - zapis sformatowanych danych do pliku,np.:
forintf(plik, "%d", x); fprintf("%s %d\n", tekst, x);

e fputs (tekst, plik) -zapis linijki tekstu do pliku

e fread(&zmienna, rozmiar, ilos¢, plik) —odczytuje z pliku dane binarne, np.:
fread(&liczba, sizeof{int), 5, plik) — odczytuje z pliku 5 liczb catkowitych

e fwrite(&zmienna, rozmiar, ilosé¢, plik) —zapisuje do pliku dane binarne, np.:
fwrite(&dane, sizeof(struct dane), 1, plik) — zapisuje do pliku strukture danych dane.

Struktury

Struktura to ztozony typ danych grupujacy logicznie powigzane ze sobg dane réznego typu w jednym
obszarze pamieci.

Skiadnia: Przykiad:

struct nazwa struktury struct dane_ucznia

{ {
typ nazwa pola; char nazwisko[30];
typ nazwa polaZ; int ocena;

bi
bi
Deklaracja struktury:

struct dane_ucznia uczen;

Aby odwoftac sie do pola struktury, po nazwie zmiennej strukturalnej piszemy kropke, np.:
uczenl.ocena = 5;



#include <stdio,h> // PROGRAM ODCEZYTUJACY TEKST Z PLIKU
#include <stdlib.h>

int main{)
{
FILE * plik;
char tekst([100];
char nazwa pliku[l00];
int wybor;
printf{"Podaj nazwe pliku do odczytu: ™)
scanf ("%s",nazwa_pliku);
plik = fopen(nazwa pliku, "r");
if (plik == 0) { printf("Blad odczytu!"}; }
while (!feof(plik)) {

fgets{tekst, 100, plik);: // odezyt tekstu z pliku
// fscanf{plik, "%s", tekst);
printf (tekst); // wyswietlenie tekstu na ekranie

printf ("\n");
t
system{"pause");
return 0;
}

#include <stdic.h> // PROGRAM ZAPISUJACY TEKST DO PLIKU
#include <stdlib.h>

int main{)
{
FILE * plik;
char tekst[100];
char nazwa plikul[100];
int wybor;
printf{"Podaj nazwe pliku do zapisu: ");
scanf ("$s" , nazwa pliku);
printf("Trwa wprowadzanie tekstu do pliku. Aby zakonczyc, w ostatnim wierszu wpisz znak kropki.\n");
plik = fopen(nazwa pliku, "w");
do { B
scanf ("%$s", tekst); // odczyt tekstu z klawiatury
fputs{tekst,plik); // zapis teksatu do pliku
} while (tekst[0] != '.,'"};
return 0;
}

#include <stdic.h> // PROGRAM ODCEZYTUJACY I ZAPISUJACY REKORDY W BAZIE DANYCH (FLIK BINARNY)
#include <stdlib.h>

struct uczen {
char nazwisko[30];
int ocena;

b

int main(}
{
FILE * plik;
struct uczen uj;
int i,liczba;
// ODCZYT
plik = fopen("dane. txt", "rb");
if (plik)
{
printf ("Dotychczasowe dane: \n");
while (!feof(plik})
{
fread{&u, sizeof{struct uczen), 1, plik);
printf("%s - %d\n", u.nazwisko, u.ocena);
}
felose (plik);
}

// ZAPIS
plik = fopen("dane.txt"; "ab");
if (plik == 0) { printf("Blad odczytu!"); exit(0); }

printf{"Podaj liczbe rekordow do wprowadzenia: ") ;
scanf {"%d", &liczba);

for (1 = 0; 1 < liczba; i++)

{

printf("Podaj nazwisko: "); scanf({"%s", u.nazwisko};
printf("Podaj ocene: "); scanf("%d", &u.ocena);
fwrite(&u, sizeof({struct uczen), 1, plik};

}

fclose (plik};

system("pause");
return 0;



