Przyktad struktury:

1.

Deklaracja struktury Pracownik o polach: nazwisko, wynagrodzenie, premia.

struct Pracowni k

{
string nazw sko;
i nt wynagr odzeni e;
int prem a;

3

Deklaracja zmiennej typu Pracownik:

struct Pracowni k kowal ski ;

Wczytywanie danych z klawiatury:

cout << "Nazw sko:";

cin >> kowal ski . nazw sko;

cout << "Wnagrodzenie:";

ci n >> kowal ski.wynagrodzeni €;
cout << "Prem a:";

cin >> kowal ski.prem a;

Wyswietlenie danych:

cout << kowal ski.nazwi sko << " " << kowal ski.wynagrodzeni e

<< "+4" << kowal ski.prem a;
Aby zapisaé zmienng strukturalng do pliku, nalezy wykona¢ nastepujace kroki:

1) Zadeklarowac zmienng plikowg
FI LE * plik;
2) Otworzy¢ plik do zapisu
plik = fopen("plik.txt", "wh");
3) Uzy¢ funkcji do zapisu danych
fwite(kowal ski, sizeof(struct Pracownik), 1, plik);
4) Zamknac plik.
fclose(plik);

6. Aby odczytaé zmienng strukturalng z pliku, nalezy wykona¢ nastepujgce kroki:

1) Zadeklarowac zmienng plikowa
FI LE * pliKk;
2) Otworzy¢ plik do odczytu
plik = fopen("plik.txt", "rb");
3) Uzy¢ funkcji do odczytu danych
fread(kowal ski, sizeof(struct Pracownik), 1, plik);
4) Zamknac plik.
fclose(plik);



