Zadaniazpetliwhi [ eifor

1. Napisz program, ktéry wypisuje po #dym wcknieciu klawisza kolejne
potegi liczby 2, & do naciniecia klawisza 'g'.

2. Napisz program, w ktorym zytkownik podaje na poagtku liczhe
catkowitg x. Nastpnie w gtli podaje kolejne liczby, a program sprawdza
I wyswietla informacg czy dzieg sie przezx. Wykorzystaj operator reszty
z dzielenia %. Po wprowadzeniu liczby 0 programday dziatanie.

3. Napisz program, ktéry sumujekolejnych liczb. Liczban podawana jest
przez wytkownika.

4. Napisz program, ktory rysuje prostpkwg wzoru: np. dla podanej
wysokaici 4 i szerokéci 3 rysuje:

* % %

* % %

Zastosuj zagniazenie wtli for (petla w petli).



