
Zadania z pętli while i for 

 

1. Napisz program, który wypisuje po każdym wciśnięciu klawisza kolejne 

potęgi liczby 2, aż do naciśnięcia klawisza 'q'. 

2. Napisz program, w którym użytkownik podaje na początku liczbę 

całkowitą x. Następnie w pętli podaje kolejne liczby, a program sprawdza 

i wyświetla informację czy dzielą się przez x. Wykorzystaj operator reszty 

z dzielenia %. Po wprowadzeniu liczby 0 program kończy działanie. 

3. Napisz program, który sumuje n kolejnych liczb. Liczba n podawana jest 

przez użytkownika. 

4. Napisz program, który rysuje prostokąt wg wzoru: np. dla podanej 

wysokości 4 i szerokości 3 rysuje: 

    *** 
    *** 
    *** 
    *** 

 Zastosuj zagnieżdżenie pętli for (pętla w pętli). 


