Sieci komputerowe

Siecia komputerowg (network) nazywa si zestaw dwoch lub wcej komputerow
polaczonych ze sap medium transmisyjnym, dgi ktdremu maliwa jest komunikacja.
Stwzy ona do przesytania informacji (np. komunikatéistdw, plikow) oraz korzystania ze
wspolnych zasobéw (np. wdzei, oprogramowania, baz danych). dnmalet sieci jest
mozliwos¢ przechowywania i udagtniania danych z jednego komputera innym.cRiziemu
zwieksza s¢ niezawodné¢ catego systemu i zmniejsza ryzyko utraty danychjphstsza
sie¢ komputerowa powstaje juprzez padczenie ze sap dwoch komputerow. Im wcej
komputerow wchodzi w skiad sieci, tym ma ona basjdgkomplikowag struktue.

1. Podzial sieci ze wzgledu na wielkos¢

Podstawowym kryterium podziatu sieci komputerowyest obszar zajmowany przez &ie

Rozr&nia sk trzy podstawowe typy sieci komputerowych:

e LAN (Local Area Network), czyli si€ lokalna, to si®€ o najmniejszym zasju,
obejmujca budynek lub grupsasiadupcych budynkéw. Komputery pgtzone w sié
w hotelu twora wiasnie si€ lokalmg. Dzigki niej mazliwy jest szybki przeptyw
informacji i wykorzystanie tych samych dokumentowzgz pracownikéw rinych
dziatow.

* MAN (Metropolitan Area Network), czyli si€ miejska, to si€ obejmujca zasigiem
miasto. W we¢kszaci przypadkdw sieci miejskieaszbiorem padczonych ze sapsieci
lokalnych przy pomocy specjalnych adze, takich jak routery, przekaiki i mosty.

* WAN (Wide Area Network), czyli sig€ rozlegta, to si€ o dwym zasg¢gu,
przekraczajcym obszar jednego miasta. Najpopularnigjsieci rozlegh jest Internet,
ktory taczy tysace lokalnych sieci komputerowych.

2. Elementy sieci komputerowej

Sieci g zbudowane z:

* medium transmisji danych — nagsziej kabli miedzianych luBwiattowodow, g takze
sieci bezprzewodowe (na podczeniab fale radiowe);

e roznych uradzen stuzacych do 4czenia sieci (koncentratorow, praetnikow,
wzmachiakow, routeréw), pelrgych r@ne funkcje w sieci;

* komputeréw wyposenych w karty sieciowe (specjalne karty rozszémmntowane na
ptycie gtdbwnej komputera umbwiajace podiczenie komputera z siegii modemy
(urzadzenia staace do czenia komputerow w sigprzy wyciu sieci telefonicznej);

e serwer6w wraz z oprogramowaniem (wydzielonych kompmiw o0 duej mocy
obliczeniowej$wiadczcych ustugi i udogpniajgcych dane innym komputerom).



3. Podstawowe Klasy sieci

Sie¢ Kklasy ,kazdy z kazdym”

Najczsciej stosowana doa¢zenia komputerow w domach czy matych firmach.zd¢a
komputer ledacy jej sktadnikiem ma takie same prawa. 2ddy¢ serwerem i jednoczeie
klientem. Serwer udosgépnia zasobyklient korzysta z zasobow innych komputeréw),

Sie¢ klasy , klient-serwer”

W tym przypadku co najmniej jeden komputer petih¢ serwera, udogpniajgc swoje zasoby
wielu klientom. Typowy przykfad to internetowe semy WWW, do ktérych klienci sgaja
po informacje. Ten typ sieci dominuje w pracowniastkolnych, firmach handlowych,
przedsgbiorstwach.

4. Sposoby laczenia komputerow w siec

Szyna (magistrala) o
Kolejne komputery przgczone § do tego samego kable @
podzielonego na odcinki wgdzykomputerowe. Kaly z nich S
podhczony jest za pomactzw. tréjnikéw. Stacje znajdage sé na
obu kacach kabla wyposa st w tzw. terminatory zapobiegge @ )
odbiciom sygnatu. Najwksz wady takich rozwjzan jest niewielka Q'fs
odpornd¢ na awarie.

Magistrala
Gwiazda
Poszczegblne komputery dokone § do jednego centralnegt
urzadzenia, ktérym najeZciej jest koncentrator lub serwer. ¥y @

komputer posiada swoj wiasny odcinek kabla,gkiziczemu system »ﬂr

uzyskuje wysok odpornd¢ na awarie. Uszkodzenie kabla powodt /g
odfgczenie od sieci tylko jednej stacji, nie zakiacapracy pozostatych. @
To obecnie najeZciej spotykane w praktyce rozyzianie sieci Gwiazda
lokalnych.

Pierscien

Sposob palczenia jest podobny do szyny,azréznics, ze zewrtrzne
odcinki kabla g polaczone ze sabw obwod zamknity. Dzigki temu
przerwanie kabla w jednym miejscu nie odciadnego komputera.




