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1. Bankowos¢ elektroniczna

Dzialanie e-banku

Do korzystania z ustug e-banku wystarczy komputdogtpem do Internetu. Aby zatgé
konto bankowe w banku elektronicznym rngleskorzystd z odpowiedniego formularza
umieszczonego na stronie WWW danego bankdz przesté formularz bankowi tradycym
poczy. Szczegodty uzupetniacsielefonicznie. W ten sposob ngstje rownie weryfikacja
danych. Niektore tradycyjne banki rowni@roponug konta internetowe jako dodatkew
oferte.

Oferta e-banku jest podobna do tej, gjigiroponuje bank tradycyjny; moa dokonywa
réznych ptatndci, zlece przelewow, zakladalokaty terminowe.

Bezpieczenstwo pieniedzy w e-banku

Wszelkie informacje ptyace medzy klientem a bankiemasszyfrowane. Na ogét istnieje
wiele form zabezpiechetransakcji. Podstawawmetody zabezpieczenia jest identyfikator
i hasto, ktére podajemy na stronie WWW, aby zalogiosk do systemu bankowego.

Inne formy zabezpieczenia transakcji bankowych to:
e podpis elektroniczny,
» szyfrowanie,

» tokeny,
» listy haset jednorazowych,
* hasta,

* potwierdzenie smsem.

2. Telefonia komorkowa

Telefonia komérkowa to infrastruktura telekomunikacyjna, umtiaviajaca abonentom
bezprzewodowe pstzenia na obszarze kontrolowanym przez anteny ist@gowych.
Charakterystyczncechy tego typu telefonii jest zapewnienigytkownikowi mobilngci.

Generacje telefonii komdorkowej:

* Pierwsza (1G) - technika analogowa (ppek lat 80.); brak roamingu (mkdwosci
pofaczenr migdzynarodowych); ograniczona wmisvosé¢ przesytania danych; zdarzaty
si¢ zaktocenia i podstuchiwanie rozmow.

* Druga (2G) — technika cyfrowa; systemy GSM (prek lat 90.); petna transmisja
danych (technologie GPRS i EDGE), przesytanie SMS{iocatki podiagczania s
do Internetu (WAP).
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» Trzecia (3G) — technika cyfrowa; systemy UMTS (2002etha maliwos¢ ustug
internetowych i multimedialnych, w tym poczta elekiiczna; bardzo szybka
transmisja danych (od 384 kb/s do 14,4 Mb/s)

System WAP

WAP (ang.Wireless Application Protocp metoda dogpu do informacji internetowych
oraz zaawansowanych ustug telefonicznych, ktoravpiég st w telefonach drugiej generacji.
WAP zostat stworzony w celu umawienia dos¢pu do ustug WWW, uwzgtniajc
ograniczenia techniczne adzex mobilnych (np. PDA, telefon komérkowy) korzystaych

z tego protokotu, oraz ogranigzycza danych (niska gakos¢ transmisji).

3. Telefonia internetowa VolP

VolIP (ang.Voice over Internet Protocp} technologia telekomunikacyjna oparta o protokot
IP, ktéra wykorzystuje séeinternetovy jako srodek do transmisji gtosu. Polega na zamianie
glosu na pakiety danych w protokole internetowymPTI@. Pakiety te g przesytane
Internetem do odbiorcy, gdzie ngsitije ich przeksztatcenie z powrotem na gtos.

Z ustug VolP mana korzysta przy wyciu tradycyjnego aparatu telefonicznego. Koszty
takich pohczen, zwlaszcza zagranicznych i z telefonami komaorkowysg znacznie nisze.
Taki sposéb patzenia polega na wybraniu numeru d@pstvego ustugodawcy VolP,
a nasgpnie wybraniu numeru telefonu, z ktérym chcemy pohczy¢. Ustugodawca VolP
taczy rozmow za pd@rednictwem Internetu. Optata za takie quzienie zwykle polega na
wykupieniu tzw. telekodu. Przyktad: ustugi Telegkos

Innym sposobem korzystania z VolP jest podéenie tradycyjnego aparatu telefonicznego do
urzadzenia zwanego bramkVolP, kton podhczamy do sieci Internet. Bramka VolP
umazliwia nam wykonywanie i odbieranie pokex gtosowych poprzez technolegvolP bez
uzycia komputera.

4. Prawo autorskie

Prawo autorskie zajmuje st ochrorg tworczych produktow naszego intelektu, takich jak
utwory muzyczne, programy komputerowe, utwory #itie, plastyczne i inne.

Utwér — kazdy przejaw dziatalngi tworczej o indywidualnym charakterze, np. utwor
muzyczny, literacki, program komputerowy.

Licencja — umowa, w ktorej autor utworu lub Ktokto ma do niego prawa autorskie (np.
producent oprogramowania), oki@ warunki, na jakich pozwala odbiorcy utworu (np.
uzytkownikowi oprogramowania) z niego korzy&ta
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Rodzaje licencji

Freeware — licencja oprogramowania uiwviajaca darmowe rozprowadzanie aplikacji bez
ujawnienia kodu zrodtowego Programy na licencji freeware mody¢ nieodptatnie
wykorzystywane, jednak zabranig szerpania korzici finansowych z ich dystrybucji przez
osoby trzecie.

Shareware — rodzaj licencji programu komputerowego, ktorgtj@ozpowszechniany bez
optat z pewnymi ograniczeniami lub z niewielkimi taami do wyprébowania przez
uzytkownikow.

Wersja Trial - rodzaj licencji na programy komputerowe polgggjna tym,ze mana go
uzywaé przez z goéry ustalony czas (od 7 do 90 dni). Rnogr na tej licencji & w petni
funkcjonalne. Po uplywie ustalonego czasu, jadyzeca, na ktés pozwoli program to
rejestracja albo usugtie z dysku twardego.

GNU GPL (ang. GNU General Public Licenge— licencja wolnego i otwartego
oprogramowania. kytkownik programu z licengjGNU GPL mae:
» uruchamié program w dowolnym celu,
» analizowd jak program dziata i dostosowywania go do swoictizeb,
* rozpowszechnianiezmodyfikowan kopi¢ programu,
» udoskonalé program i publicznie rozpowszechéiatasne ulepszenia, @ki czemu
moze z nich skorzystacata spoteczni.
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